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ABSTRACT

The diploma thesis discusses the potential of interpretation of typographical language IATEX
and describes the structure of this language, its functions and their syntax. Also it analyses
possibilities of IATEX interpretation into HTML (HyperText Markup Language), in order to
create typographically accurate publications, which could be viewed by common web browser.
The solution concept and outlines of possible problems follows.

1 UVOD

Jako interpretaci I&TEXu pouZziji prevod zdrojového souboru psaného v IATEXu do HTML kédu.
Hlavni mySlenkou je, aby i na webovych strdnkdch existovaly typograficky korektni, dhledné
psané dokumenty, aniz by musely byt ve formatu PDF. Tato problematika je sice jiZ pomérné
dlouho feSena, bohuzel ale vétSinou na platformé operacnich systémi UNIX. Pro operacni sys-
tém spolecnosti Microsoft je teoreticky vyuZzitelny projekt doc++, tento je ale stle ve fazi vy-
voje, vice viz. [5].

2 KIgX VS. HTML

Jiz rozdily ve vyuziti téchto dvou programovacich jazykl nuti hledat rozumny kompromis, tak
aby bylo moZné interpretovat IATEX do HMTL kédu a pfitom byl pokud moZzno identicky s PDF
souborem, vytvofenym z téhoZ I&TgXového zdrojového souboru. To s sebou nese nutnd omezeni
velmi robustniho nastroje, jakym IATEX bezesporu je.

Matematické vzorce a obrazky pfimo generované I&TEXem nelze snadno prevést do HTML.
Nezbyva tedy, nez z IATEXu tyto Casti kodu, kde je dand matematickd rovnice, vyc€lenit, vytvorit
z nich obrézek a tento nésledné vlozit do HTML kédu.

Pro konec¢né odsazeni textu a dodrzeni definovaného formatu se nabizi pouziti kaskadovych
styla (viz. [3]).



3 SYNTAKTICKA ANALYZA

IATEX je podobné jako HTML znackovaci jazyk, kde ve velkém mnoZstvi zdrojového textu
jsou rozmistény formatovaci znacky, podle kterych se dokument vysdzi. V zadani této prace
je uvedeno, Ze ma byt pouzito vice typl syntaktickych analyz. Kvili ¢asové ndro¢nosti, obtiz-

syntaktické analyzy upusSténo a bude pouzita jedind metoda.

Jako nejvhodnéjsi zplsob analyzy se jevi analyza shora-dolid (top-down) a sice analyza pomoci
rekurzivniho sestupu. Syntakticka struktura jazyka IATEX umoziiuje vicendsobné zanoreni riz-
nych prostredi a tyto pfipady jsou z programatorského hlediska nejsnadnéji implementovatelné
pravé pomoci syntaktické analyzy rekurzivnim sestupem.

4 INTERPRETACE

Samotnd interpretace I&TEXu bude probihat pfekladem zdrojového kédu IATEXu do HTML.
Znaky, rovnice, obrazky (vytvarené prostfedim picture) a tabulky budou vytvoreny v IATEXu
jako obrézky, které poté budou vloZeny do zdrojového kédu HTML. U tabulek samozfejmé za-
visi na jejich sloZitosti, v prvni fazi vyvoje ale nejspiSe budou takto prevadény vSechny. V dal-
Sich verzich jiz budou vytvéareny piimo v HTML.

Bude vyuzit kaskdadovy styl webovych stranek CSS. A to proto, aby bylo dodrZeno co nejpies-
néjsi formdtovani textu. Vysledny HMTL kéd by mél byt kompatibilni se standardem W3C
([4]), nent to ale prioritni podminka.

Zvlastni diraz bude vénovan presnému fungovani kiiZovych odkazl, kdy HTML prohlizece
umoznuji pomoci odkazl rychlé presuny v textu. UrCit€ tak bude fungovat obsah, seznamy
tabulek, obrazku a kiizové odkazy do seznamu literatury na jejich Citace.

5 NAVRH RESENI
Samotny program provede syntaktickou analyzu I&TEXu a interpretuje jej do HTML kédu. Na

umoziuji dal8i dpravu dle pfani programadtora. Interpret by pak mohl byt pfimo soucasti tako-
vého textového editoru.

Program bude pracovat nasledujicim zptisobem:

1. Nazacdtku analyzy program otevie zdrojovy soubor, ve formatu ndzev_souboru.tex

2. Probéhne syntaktickd analyza hlavicky I&TEXového souboru. V ném jsou uvedeny atributy
definujici vzhled vysledného dokumentu. Tyto atributy se uloZi do specidlniho objektu.
Ten bude urcovat zdkladni format celého vysledného HTML dokumentu, stejné jako u
IATEXu.

3. V samotném téle zdrojového soubotu I&TEXu probihd syntaktickd analyza a jiz analyzo-
vany text je zapisovan podle definovaného formatovani do HMTL souboru.

4. Pokud program narazi na zaCédtek prostfedi math, picture, tabular a dalSich (vice napfi-
klad v [2]), probéhne syntaktickd analyza. Kéd ale nebude interpretovan, nybrz preveden



do samostatného I&TEXového souboru, ktery se odesle obsluznému skriptu textogif.
Ten ke svému fungovani ale potiebuje dalsi programy, vice viz. [6]. Vysledny obrazek v
gif formétu je vloZzen do HTML kédu. Vzorce, obrdzky, tabulky a specidlni znaky (napfi-
klad znaky fecké abecedy, matematické znaky) jsou tedy ve vysledku zobrazeny pomoci
obrazki.

5. Po névratu z ptedchozich prostfedi opet pokracuje klasicka interpretace textu dokud neni
dosaZen konec interpretovaného souboru.

Vysledny soubor bude uloZen ve formatu HMTL na pevném disku uZivatele. Nabizi se mozZnost
uklddat jednotlivé stranky interpretovaného dokumentu jako samostatné HTML soubory, spiSe
se ale pfiklanim k tomu, aby byl cely dokument zobrazen jako jedind webova stranka.

6 ZAVER
Interpretaci I&TEXu se jiz nékolik projekt zabyvalo. VEtSinou se ale jednalo o ndstroje pro
platformu UNIX. Pro operacni systém Microsoft Windows ndstroje tohoto typu chybi. Lze po-
uzit i nastroje ptivodné uréené pro UNIX, tyto ale vyZaduji mnozstvi dalSich programu, které
v operanim systému Windows nejsou.

Mou snahou je vytvorit jednoduchy ndstroj pro interpretaci I&TEXu, dostateéné efektivni pro
publikovani dokumentti ve formatu HTML. Nutnost vyuZiti skriptu textogif nehodnotim z4-
porné, v dalSich fazich vyvoje programu muizu tento skript prfepsat do programovaciho jazyka
C, v kterém chci cely program naprogramovat. Tim odpadne nutnost instalace Perlu.
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